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| Aqui Alhera

reportandome desde

el espacio, al planeta
Ambrosia, cambio.

Alhera y Galactux, recorren el espacio, en busca de su misidn.

Hace tiempo, los seres del planeta Ambrosia despertaron
bastante desorientados, las cosas de su planeta y todos
sus recuerdos habian desaparecido.



Debemos

escondernos. |
Pero c’Dond

Alhera y Galactux llegan a la tierra.

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa



iahhhhhl
¢Alguien ha visto
mi esponja?

Estdn desapareciendo las cosas.



|

¢Viste mi calcetin
amarillo?

{ Yo creo que son
\, monstruos.

Los nifios Escarpines empiezan a sospechar de monstruos en su casa y van a buscar.



¢Alguno cogié mi
, | cucharén de palo?

'Quizds, si sean Lo habia dejado /
\ los monstruos! S | N enelmesén. A

______

Debemos atraparlos para que nos devuelvan nuestras cosas, dijeron papd y mamd.
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Unos nuevos superhéroes han nacido. “"El escuadron de los objetos perdidos”



Papad perdi mi
otra media.

¢Escuchaste?
Son ellos.

Lild y mamad descubrieron algo en la cocina y citaron a tfodo el escuadrén alli.



Cuando abri la llave '
\ algo saliéy me
saludo

Alhera y Galactux iban de un lado a otro escondiéndose en cuadros,
en cajas de juguetes, de zapatos, hasta que...
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NN ITranquilos!
I\ somos amigos.

Alhera y Galactux explican la situacion de su planeta y la familia Escarpines decide ayudarles.



Los nifios Escarpines, buscaron cosas para ayudar. Alhera y Galactux hicieron planos para
empezar, papd y mama con las ideas de todos, la neve lograron despegar y
asi Ambrosia logré volver a la tranquilidad.



e Si tienes acceso a la radio experiencia "El escuadréon de objetos perdidos”, que
| acompafia a estas ilustraciones te invitamos a que luego de escucharla y disfrutarla
= = junto a tu familia, pruebes las siguientes actividades
(7 N } para “"Jugantacrear”:
| Recrea los momentos que mds te gustaron o toda la historia, probando

sonidos con elementos cotidianos que tengas a mano.

Construye el mundo de Ambrosia, la cueva que encontraron los nifios o cualquier
espacio que se hayan imaginado a través de la historia, con cobijas, cajas, sillas...

ITuguemos con las voces! Sabias que... si te tapas la nariz tu voz cambia cuando
hablas, inténtalo ivamos! También puedes usar un cono de cartdn o si tienes la
posibilidad, hay aplicaciones que te ayudan a cambiar la voz, es muy divertidol

Crea personajes bidimensionales o tridimensionales con objetos que tengas a la
mano (cucharas, libros, frascos, hojas de papel, gafas y los que se te ocurran)

Inventa una nave espacial con sombrillas, cajas, zapatos y todos los objetos que
te puedan servir.

IPreguntémonos en familial ¢Qué otras cosas podriamos hacer con los objetos?
Por ejemplo: ¢Qué otras cosas podrian hacer con una sombrilla, ademds de cubrirse
del sol o de la lluvia?

IEsperamos puedas disfrutar de estas actividades y crear muchas mds junto a tu
familial
NiD#5 ‘ BOGOTI\

arte en primera infancia | Instituto Distrital [ de las Artes



Guion:

Nelcy Patifio. Nina de,7 aﬁos: Nana:
Angélica Garzén. Ana Lucia Pardo:

Ayda Wilches. Nifia de 10 anos, Lila:

Liliana Valencia. Sara Herndndez.

Mayra Largo.

Graficos:
Voces: Juliet Sarmiento.

Héctor Gutiérrez.

Narrador, voz sabio planeta Ambrosia :
Javier Gallego.

y voz extraterrestre:

dwin Galan. Néstor Gonzdlez.
awin Galan Edwin Galan.
Voz Mamaé Mayra Largo.

Linda Moreno. Edicién de audio.

Liliana Valencia.
Camila Luna.
Javier Gallego.

Voz extraterrestre:
Tatiana Nino.

Papa y Galactux:

Oswar Patifio Direccion general:

Karen Pardo.

Alhera:
Nelcy Patifio.

Diagramacion:
Andrémeda Robin Catalina Contreras Rodriguez.

Nifio de 9 afios, Tomas:
Nicolds Sierra.



S
NiD$5
I

arte en primera infancia

Isganrut%gh www.idartesencasa.gov.co
atuu



	Botón 2: 
	Botón 3: 
	Botón 4: 
	Botón 5: 
	Botón 6: 
	Botón 7: 
	Botón 8: 
	Botón 9: 
	Botón 10: 
	Botón 11: 
	Botón 12: 
	Botón 13: 
	Botón 14: 
	Botón 15: 
	Botón 16: 
	Botón 17: 
	Botón 18: 
	Botón 19: 
	Botón 20: 
	Botón 21: 
	Botón 22: 
	Botón 23: 
	Botón 24: 
	Botón 25: 


