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EL XIII PREMIO LUIS CABALLERO

Esta cartilla es una guia pedagdgica creada
por la Escuela de Mediacion de la Red Galeria
Santa Fe pensada para decodificar el arte y
vivir las apuestas artisticas desde wuna
perspectiva diferente. El lector podra
recorrer aqui los cuatro proyectos nominados
al XIII Premio Luis Caballero, sumergiéndose
en una experiencia unica.

El equipo de mediacion lo acompafiara por
diferentes dimensiones en la Galeria Santa Fe.

El primer paso sera hacer un recorrido por el
arte, hablando de un artista que marcod el
rumbo de muchos creadores bogotanos vy
colombianos. Luis Caballero, nacido en Bogotd
en 1943, se convirtid en un referente del arte
contemporaneo nacional, dejando una huella
imborrable en la historia cultural del pais
con su obra, que desafidé las convenciones vy
rompié fronteras.

En su honor, el Instituto Distrital de Cultura
y Turismo (IDCT), cred en 1996, el Premio Luis
Caballero que, en ediciones previas, recorrio
diversos espacios de la ciudad. Este afio se
llevard a cabo en la Galeria Santa Fe, para
reconocer y promover la creacidn artistica
contemporanea en este espacio, y generar



identificacion y sentido de pertenencia en el
publico bogotano.

Sin duda, el Premio Luis Caballero es uno de
los galardones mas prestigiosos en las artes
plasticas de Colombia y un referente para
quienes buscan dejar su marca en la escena
cultural.

Asi que lo invitamos a descubrir la decimo-
tercera edicion de este galardon: un recono-
cimiento mediante el cual el arte no solo se
exhibe, sino que se celebra, se cuestiona y se
renueva.

Para iniciar el viaje, tenga en cuenta que
esta cartilla consta de cuatro partes, en
ellas se presenta una dimensidn que correspon-
de a cada uno de los nominados al XIII Premio
Luis Caballero. En cada una encontraran un
reto y, al final, unas paginas en blanco para
sus notas.

iListo para comenzar el viaje!

NOTA: Las narrativas e ilustraciones recopiladas en esta cartilla son una interpretacién de
los cuatro proyectos nominados a la versién nimero XIII del Premio Luis Caballero y fueron
construidas por el equipo de Mediacién de la Red Galeria Santa Fe.



_ Santiago Reyes Villaveces




EL HUECO EN LA DIMENSION DEL HUECO

En una calle de Bogotd habia un hueco, no
cualquier hueco, sino uno con memoria y raices
profundas que llegaban mds alla del asfalto.
Era el vestigio de un antiguo humedal, un eco
de la tierra que, aunque herida, no olvidaba
su origen. Durante el dia, los transeuntes lo
esquivaban apresurados y los autos lo
golpeaban sin piedad, pero al caer la noche,
el hueco hablaba.

"Soy mas que un vacio", murmuraba. "En mis
grietas se esconde la historia del agua, de la
1luvia que danzd aqui mucho antes de que
llegaran las baldosas. Soy el caos que
recuerda a la ciudad que su orden tiene un
costo". Un  dia, el hueco  decidid
transformarse. Pensd que, si la gente no lo
veia, lograria hacer que lo sintieran. Invoco
las plantas, pididé 1lluvia para llenar sus
grietas de espejos liquidos y trajo a la
superficie las raices olvidadas, las piedras
antiguas y las huellas de historias perdidas.
Los primeros curiosos que se acercaron
sintieron algo extrafio. Caminar sobre ese
espacio era como entrar en un suefo. La
textura del suelo les hablaba del desorden que
construye el mundo y del orden que a veces lo
destruye.



Cada grieta era una palabra, cada charco un ojo
que los observaba. Habitar ese espacio requeria
detenerse, mirar y sentir, porque en los huecos
no solo hay ausencias, sino la promesa de algo
nuevo. Cuando lo visite, no olvide escuchar. El
hueco tiene muchas historias que contar. ;Qué
le diria a usted?

RETO

¢Cémo habitaria este hueco?

Responder en la siguiente pagina.






Anoche a 'La medianoche
Ricardo Mufioz Izquierdo




EL SAMANO EN LA DIMENSION DE LA MEDIANOCHE

A la medianoche, el tiempo se pliega, y un
verso antiguo despierta. Las palabras de
Gualberto Gutiérrez, cargadas de dronia vy
melodia, se convierten en un umbral en el que
lo sagrado y lo absurdo coexisten. Es un mundo
de sombras y Tluces, donde el Virrey Samano
huye a caballo, dejando atrds no solo una
ciudad, sino el eco de un poder que se
desmorona.

Personajes extrafos emergen de la niebla:
sefioras con gallinas, soldados cargados de
miedo y oidores montados en la incertidumbre.
Cada paso, cada susurro, reconstruye un pasado
que nunca fue, un relato tejido con hilos de
surrealismo y psicodelia. Las escenas bailan
entre esculturas vivientes, danzas
inquietantes y un teatro que grita mas alla de
las palabras.

Este espacio no es solo un recuerdo, es un
suefo fracturado. Fragmentos de historia se
mezclan con ficciones posibles, explorando un
poscolonialismo que aln late bajo la piel de
nuestro presente. Cada grieta del pasado abre
una puerta hacia futuros 1inéditos, donde lo
irénico y lo sublime trazan nuevos mapas, como
el que usted sigue en este momento.



Atravesar este umbral es aceptar el caos,
dejarse envolver por imagenes que rien, obser-
van y cuestionan. Es escuchar las historias
que se cuelan entre las grietas, sentir cdémo
el poder se desdibuja y como la memoria,
irdnica y feroz, construye nuevos paisajes.
Cuando la medianoche lo encuentre, deje que
estas narrativas lo atraviesen.

(Qué historias llevara con usted al despertar?

RETO

Cree una pequefia historia en la que se mezclen
hechos histoéricos con elementos de surrealismo
y psicodelia. Puede tomar como inspiracion los
personajes y situaciones del texto, pero deje
que su imaginacion lo lleve por otros caminos.









ARQUITECTA DE COBIJOS & MORADAS EN LA
DIMENSION DE LAS EMOCIONES

Donde el Utero es proteccion y el corazon un
hogar, la vida se evoca a través de una
espiral que invita a explorar cuatro mundos.

El primero, el refugio, es un abrigo donde lo
humano y lo no humano se encuentran en la
armonia de la intimidad.

El segundo, el cobijo, es una guarida que
alberga la metamorfosis, transformaciones a
través de esculturas blandas.

En el tercero, la morada como espacio para el
juego, refugio de las emociones.

Finalmente, la casa colectiva, un santuario
que construye comunidad y celebra la
convivencia y la vida.

Estos escenarios no solo se habitan, se
sienten y se transforman; son disefos de la
intimidad, del juego y del encuentro,
concebidos para conectarnos mas alla de la
esencia.

:Se atreve a cruzar el umbral y descubrir las
arquitecturas que nos habitan?



RETO

Disefie su refugio emocional

¢Cémo haria un refugio?

;Qué incluiria en su interior?

¢Con quién lo compartiria?



Es momento de darle vida:



Ningun lugar a donde iir
Azul y Lindy Marquez
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Llegamos al mundo



MNEMOSINE EN LOS TIEMPOS DE ARMERO

La tierra tiembla, los animales huyen como si
presintieran que algo acecha la existencia. A
lo lejos se oyen gritos y un viento abrasador
recorre los vestigios de aquel suceso de 1985,
cuando la explosion del Volcan Nevado del Ruiz
paralizd a Colombia. Esa erupcion destruyd los
suefios de muchos y dejdé a otros con heridas
profundas. Un manto gris y pesado se extendid
por doquier, resonando en la memoria colectiva
de todos los colombianos.

Las historias quedaron rotas y vacias por los
que perecieron en ese momento. Hoy, esos ecos
siguen vivos en relatos que evocan lo
ocurrido, recordando a los nifos que nunca
crecieron y a los que ya no estan. "Ningun
lugar a donde ir" es un proyecto que revive la
memoria con imagenes, sonidos y gestos. A
través de una instalacidén autobiografica,
busca hacer presente lo ausente, desvelando
las secuelas de la tragedia de Armero y el
vacio que dejo.

La herida dejada por este suceso sigue
presente, nos toca, nos duele y nos pulsa a
todos.



Por medio de esta memoria compartida, la
tragedia de Armero sigue resonando en la
memoria  colectiva de los colombianos,
recordandonos que estamos unidos, no solo por
el dolor, sino por la fuerza de la esperanza y
la resiliencia que brota de ese sufrimiento.

RETO
(Ha escuchado acerca de lo ocurrido el 13 de

noviembre de 1985 o vividé en aquella época?
Cuente la historia...






Ahora es momento de que usted cree su propia
dimensidén en la Galeria Santa Fe.
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Alcaldia Mayor de Bogota
Carlos Fernando Galéan
Alcalde Mayor de Bogotd

Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte
Santiago Trujillo Escobar
Secretario de Cultura, Recreacidn y Deporte

Instituto Distrital de las Artes - Idartes
Maria Claudia Parias Duran
Directora general

Lina Maria Gaviria Hurtado
Subdirectora de las Artes

Silvia Ospina Henao
Subdirectora de Equipamientos Culturales

Alba Yaneth Reyes Suarez
Subdirectora de Formacién Artistica

Andrés Felipe Albarracin Rodriguez
Subdirector Administrativo y Financiero

Gerencia de Artes Plasticas y Visuales
Maria Catalina Rodriguez Ariza
Gerente

Carlos Rivera Gaitéan

Clara Janeth Porras Sierra

Diana Patricia Gonzédlez Calderdn
Gabriel Sabogal Giraldo

Jorge Arturo Lépez Rincén
Juanita Gonzalez Cardona

Ledy Emilce Ortiz Galvis

Maria Alejandra Parra Hurtado



Paula Andrea Gil Acosta

Rossana Alarcén Velasquez

Rubiela Pilar Luengas Contreras

Sara Maria Luengas Castillo

Equipo de la Gerencia de Artes Pldsticas y Visuales

Concepcién y desarrollo de textos
Manuela Parra Nieves

Sara Lucelly Terreros Brisneda
Felipe Pava Osorio

Tatiana Puerto

Isabella Arias Blanco

Equipo de la Escuela de Mediacidn

Disefios y diagramacién

Isabella Arias Blanco

Manuela Parra Nieves

Tatiana Puerto

Sara Lucelly Terreros

Equipo de la Escuela de Mediacidn
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